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L’empereur choisit un Premier ministre

Forme : Conte de sagesse

Âge : 7-9, 10-12, 13+

Source : Les plus beaux contes zen - Brunel

Démarche mathématique : raisonner, remettre en question

Compétences transversales : pensée critique, stratégie, pensée créative, résolution de problèmes,
confiance en soi, persévérance, intuition, autonomie

Résumé : Un empereur met ses sujets à l'épreuve pour trouver le meilleur Premier ministre.

Il était une fois un empereur, qui voulait choisir en qualité de Premier ministre le plus sage,
le plus avisé de ses sujets.
Après une série d'épreuves difficiles, il ne resta en lice que trois concurrents :
"Voici la dernière épreuve, l'ultime défi, leur dit-il. Vous serez enfermés dans une pièce. La
porte sera munie d'une serrure très complexe et très solide. Le premier qui réussira à sortir
deviendra mon Premier ministre !"
Deux des hommes, qui étaient fort savants, se plongèrent aussitôt dans les calculs. Ils
alignaient des colonnes de chiffres, traçaient des schémas et des diagrammes compliqués.
De temps en temps, ils se levaient pour aller examiner la serrure et retournaient à leurs
travaux en soupirant.
Le troisième, assis sur une chaise, ne bougeait pas. Tout à coup, il se leva, alla à la porte et
tourna la poignée.
La porte s'ouvrit et il sortit.

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

1 / 1 Fiche conte www.myths-maths.eu

http://www.tcpdf.org

