4% Myths & Maths S [rriispotoien

Projet 2023-1-FR01-KA220-SCH-000167334

Le Zebre

Forme : Devinette et énigme
Age :5-6,7-9,10-12, 13+

Démarche mathématique : visualiser dans I'espace (Pour résoudre cette énigme, il ne faut pas
s'arréter au nombre d'animaux , il faut les visualiser dans I'espace, en déplacement.)

Résumé :

Un zébre se dirige vers un point d'eau ; il croise 5 girafes ; sur la téte de chacune des girafes il
y a 2 singes et sur la téte de chacun des singes il y a 3 oiseaux. Combien d'animaux se
dirigent au point d'eau?

Réponse : Il n'y a que le zebre, il croise les autres animaux
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